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xbx a01 Navod k pouziti
Tento navod k pouziti se tyka bryli xbx a01. PFedstavuje funkce pfistroje, seznamuje s pouzivanim a uvadi nezbytné
informace, které vam pomohou rychle se s pfistrojem sezndmit, abyste jej mohli brzy pouZivat.

xbx a01 Predstaveni pristroje

Pristroj xbx a01 jsou bryle z Gvodni fady prostorovych displej XREAL, které vdm nabidnou soukromé sledovani
poradu tak, jako byste je vidéli na velké obrazovce. Po pfipojeni bryli k zafizeni s vystupem typu DP si m{zete
soukromé vychutnat opravdu velkou virtudlni obrazovku, jako byste byli v néjakém king, at momentalné jste, kde
jste. Bryle xbx a01 maji ergonomickou konstrukci, jsou lehké a pohodIné padnou, takze se hodin a dlouhodobé
pouzivani.

Zakladni funkce OSD displeje

1. [Display Mode] (rezim displeje) Nabizi tfi rezimy zobrazeni: [Standard] (bézny), [Cinema] (filmovy)a [
Eye Care| (Setrny pro zrak). Snadno a rychle pfepnete poZadovany typ zobrazeni podle situace: kazdodenni
pouzivani, filmovy zazitek nebo dlouhodobé sledovani.

2. TDynamic Range| (dynamicky rozsah) Poskytuje tfi rezimy nastaveni dynamického rozsahu: [SDR]
(standardni), TAI-HDR (vySSisAl)a THDR 10] (vy33i). Pfepnutim upravite Skalu barev obrazu podle svych
potreb.

3. [Stabilization| (stabilizace) Zapnutim této funkce zlepsite stabilitu obrazu pfi pohybech hlavou, coz se hodi
zejména v situacich, kdy se mirné pohybujete. Poznamka: Funkce je k dispozici pouze, pokud bryle pfipojite
k zafizeni se zobrazovaci frekvenci na vystupu 60/90/120 Hz.

4. [3D] Tento rezim vas vtahne primo do déje film(, fotografickych zdbérd, kratkych videosekvenci a her, takze
se budete citit jako byste se déni opravdu Gcastnili.

Komptabilita s mnoha zarizenimi
Chytré telefony: iPhone Fady 15/16/17, nékteré telefony se systémem Android podporujici vystup typu DP
Pocitace: pfenosné a stolni pocitace s rozhranim USB-C
« Herni konzole: herni zafizeni vybavené vystupem typu DP
DP (Display Port) je standardizované digitalni rozhrani urené pro pfenos obrazovych a zvukovych dat. Zafizeni
vybavend rozhranim typu DP mohou prostrednictvim svych port( (nejcastéji USB-C) prenaset zvukova a obrazova
data prostfednictvim tohoto protokolu tak, aby pFipojena zobrazovaci zafizeni dokazala zobrazovat obraz
a prehravat zvuk. Pokud si nejste jisti, zda vaSe zaFizeni podporu ocbrazovy vystup typu DP, doporucujeme tuto
informaci ovéfit u vyrobce vaseho zafizeni.
ZpUsob pfFipojeni
Pouzivani bryli xbx a01 je snadné, staci postupovat nasledovné:
1. Pripravte své zafizeni: ovérte si, zda vaSe zafizeni podporuje obrazovy vystup s protokolem DP.
2. Pfipojte zafizeni: pomoci pfilozeného kabelu USB-C propoijte bryle se zarizenim.
3. Automatické rozpoznani: po pripojeni bryle automaticky rozpoznaji videosignal.
4. Vychutnejte si sledovani obrazu: ve vaSem zorném poli se zakratko objevi virtudIni obrazovka s velkou
Uhlopfickou.
Tip: Nepotfebujete zadné slozité nastavovani, jednodusSe pFipojite a zakratko sledujete velkoformatovy obraz.
Vhodné situace pro poufziti bryli
E V kancelafi: vytvofite si virtualni pracovni stanici a zvySite tak produktivitu své prace.
* @ Hrani: vychutnejte si hru na velké obrazovce a posilte zazitek z ni.
« 7« Sledovani filmu na cestach: vychutnejte si soukromé filmové platno v letadle nebo ve vlaku.
Sledovani financ¢nich zprav: sledujte doma vyvoj nékolika kurzd akcii soucasné.
Iy Vyuka na dalku: vytvorte si poutaveé prostfedi pro soustfedénou vyuku.
@ TvUrci prostredi: sledujte podrobnosti svého navrhu a ziskejte realisti¢t&jSi pohled na své dilo.



Cilové skupiny
+ Profesionalové: profesionalové, ktefi potfebuji pracovat na cestach.
+ Hradi: hradi, ktefi touZi po opravdu poutavém hernim proZzitku.
+ Filmovi nadSenci: divaci, ktefi si chté&ji vychutnat sledovani filmd jako v kiné kdykoliv a kdekoliv.
+ Studenti: Zaci, ktefi pro vyuku potfebuji velkou obrazovku.
+ Kreativni profese: ndvrhafi a tvarci, kterym se hodi presné obrazové podani.

NezZ bryle poprvé pouzijete
Seznamte se se svymi brylemi xbx a01! Tento prdvodce predstavuje cely proces pfipravy pouZiti bryli pocinaje jejich
vybalenim, pfes pfipojeni, sefizeni, az po funkce tlalitek. Zakratko si tak budete moci vychutnat svoji velkou
prostorovou obrazovku.
Vybaleni bryli xbx a01
PFi vybalovadni bryli prosim postupujte ndsledovné.
Seznamte se se svymi brylemi xbx a01! Tento pravodce vdm v kratkosti predstavi soucasti baleni a sezndmi vas
s pfipravou prvniho poufziti bryli.
1. Prohlidka baleni
Ovérte si, zda je vnéjsi obal nepoSkozeny a nenese zadné viditelné stopy nespravného zachazeni.
2. Odstrarite pecet'a vyjméte bryle.

3. Ovérte, zda baleni obsahuje vSechny soucasti.
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Polozka bryle xbx a01 | xbx a01+
bryle xbx a01/xbx a01+ v
odnimatelny pfedni rdémecek (na brylich nasazeny uz z vyroby) v v
svételnd clona X v
pfenosné pouzdro v v
kabel USB-C v v
sedylka (ve tfech velikostech: S/M/L; velikost M je na brylich nasazena z vyroby) v v
Cistici hadfik v v
samolepka v v

v v

prohlaseni (zarucni list)

Tipy
PFi otvirani obalu zachazejte pouzdrem pro bryle a se samotnymi brylemi opatrné. Soucasti by nemély byt
vystaveny prudkym ndrazdm a paddm.



Poznamka: Pokud néktera soucast baleni chybi nebo je posSkozend, uschovejte vSechny soucasti obalu a obratte se
na zakaznickou podporu prodejce.

4. Otevrete pouzdro a pripojte zafizeni

4.1 Odstrarite ochrannou félii optické jednotky

Ochrannou folii na optické jednotce sloupnéte zatazenim za maly jazyCek oznaceny Sipkou.
4.2 Odstrarite predni ochrannou félii.

Ochrannou félii na predni strané sloupnéte zatazenim za maly jazyZek oznaceny Sipkou.
4.3 Vyjméte kabel

Z pouzdra vyjméte propojovaci kabel.

4.4 Pripojte bryle

Konektor ve tvaru L pfipojte do zasuvky bryli.

4.5 Pripojte vnéjdi zafizeni

Konektor na opacném konci kabelu (rovny) pfipojte k zafizeni, které je vybaveno video vystupem s protokolem DP.
Po pfipojeni si bryle nasadte a vychutnejte si opravdu velkou obrazovku.

Preventivni opatreni
* Bryle nepouZivejte a neskladujte ve vihkém nebo praSném prostredi.
+ Cotky maiji specialni povrchovou Gpravu. Netistéte je alkoholem nebo chemickymi rozpoustédly.

Jak nosit bryle pohodIné
Tato kapitola vas seznami s postupy, jak bryle nosit a nastavit tak, abyste si jejich obraz mohli uzit v maximalnim
pohodli.

1. Nasadte si bryle a ovérte, zda mate ostry obraz
1. PFipojte bryle k zarizeni, které je vybaveno video vystupem s protokolem DP a ovérte si, zda je obraz v poradku.
2. Po nasazeni bryli zkontrolujte nasleduijici:
o Obraz je uprostfed zorného pole.
o Je viditelna celad plocha obrazu.
o Obraz neni ofiznuty ani posunuty.
3. Neni-li poloha obrazu nebo jeho ostrost idealni, postupujte podle navodu nize.

2. Upravte nasazeni bryli

Neni-li obraz uprostfed nebo se jevi jako by byl pFilis vysoko nebo nizko, zkuste upravit stranice a vyménit sedylka
bryli.

Uprava stranic

Stranice Ize nastavit svisle ve tfech polohdach. Stranicemi mizete pohybovat nahoru nebo dolu, abyste nasli
pohodlny Uhel sledovani obrazu a aby byl obraz ostry.

Doporuceni
Kdyz si nasadite bryle poprvé, doporucujeme zacit se stiedovou polohou (0 °) a nasledné Uhel nasazeni jemné
ladit podle polohy obrazu a komfortu noseni.
Vyména nebo nastaveni sedylek
Bryle se dodavaji se sedylky ve 3 rozmérech (S/M/L), pficemz sedylka velikosti M jsou nasazena z vyroby. Vyberte si
velikost podle vySky koFene svého nosu. Zvolite-li spravnou velikost sedylek, zlepsi se ostrost obrazu a celkové
i komfort noSeni bryli.

Doporuceni
Pokud se obraz jevi jako by byl pfFilis vysoko nebo nizko, vyzkousSejte sedylka jiné velikosti. Sedylka velikosti S
posadi bryle pomérné vysoko, zatimco sedylka L je umisti nizko.

Velikost sedylek Vhodné pro

S (mald) vysoky koFen nosu

M (stredni) stfedni vySka kofene nosu (vychozi)
L (velkd) nizky kofen nosu

MontdZ dioptrickych bryli (podle potreby)
Po montazi se ujistéte, zda jsou bryle pevné uchycené a znovu zkontrolujte pozici obrazu.



. Poznamka
Pokud si nejste jisti, jak dioptrické cocky nasadit, doporucujeme obratit se na oddéleni sluZeb pro zakazniky
prodejce a pozadat jej o pomoc.
3. Ovéreni funkEnosti tlacitek
Nez zacnete bryle b&Zné pouzivat, ovérte, zda vSechna tlacitka funguji spravné.
« ZkousSka tlac¢itka X] :Stiskem tlacitka [X] zapnete nebo vypnete lstabilizaci] ; dvojitym stiskem tlacitka
[X) otevrete nabidku na obrazovce.
+ ZkouSka tlacitek I+/-) :Stiskem tlac¢itek [+/-] upravujete jas; jas upravite také stiskem a pfidrzenim tlacitka.
4. Za€néte bryle pouZivat
Po dokonceni Uprav podle navodu vyse:
+ QOveérte, zda je obraz nehybny a ostry.
+ QOvérte, zda vdm bryle pohodIné a pevné sedi.

Tip, jak bryle pohodIné nosit
Chcete-li mit bryle leh¢i a pohodinégjsi, mizete sejmout jejich predni rémecek. Bez predniho rdémecku bryle vazi
zhruba 56 g, coz je pFijemné&jSi pro dlouhodobg&jsi pouZivani.
Poznamka
B&hem pouZzivani se leva stranice bryli mdze mirné zahfivat. Je to normalni. Tato ¢ast neni v pfimém styku
s pokoZkou, takze pouzivani bryli je bezpecné.
PrisluSenstvi
Tato kapitola predstavuje veSkeré prislusenstvi, které se nachazi v baleni s brylemi, a vysvétluje, jak pFisluSenstvi
pouzivat.

Seznam pfrislusenstvi
Ovérte si prosim, zda baleni obsahuje veskeré prislusenstvi bryli:
« Odnimatelny predni ramecek
+ svételna clona (pouze u bryli xbx a01+)
+ pouzdro na bryle
+ kabel USB-C
+ 3 sedylka (S/M/L; sedylko velikosti M je na brylich nasazeno z vyroby)

PFenosné pouzdro

PFenosné pouzdro je navrzeno pro tento konkrétni typ bryli. Pomaha je chranit pfed stlacenim a poskrabanim pfi
preprave.
Sprdvné skladovdni bryli

1. Sklopte stranice bryli smérem dovnitf.

2. Kabel USB-C vlozte samostatné do urcené prihradky v pouzdre.

3. Bryle umistéte do pouzdra cockami vné a sloZzenymi stranicemi dovnitf.

4. Prenosné pouzdro uzaviete.

Doporuceni
Kdyz bryle uklddate do pouzdra, musi byt kabel USB-C umistén oddélené od bryli, aby nedoslo ke stlaceni bryli
a aby se neposkrabal opticky povrch bryli.
kabel USB-C
Bryle se dodavaji s kabelem USB-C délky 1,2 m, ktery podporuje protokol pro pfenos obrazu DP a nabijeni. Zahnuty
konektor se pripojuje ke stranicim bryli. Rovny konektor se pfipojuje k zafizeni s video vystupem s protokolem DP.
Postup pfipojeni
1. Pripojte zahnuty konektor do zasuvky v brylich.
2. Druhy konektor (pfimy) pfipojte k zafizeni, které je vybaveno video vystupem s protokolem DP.
3. Poté, co si ovérite, zda jsou konektory fadné upevnény, si bryle nasadte a zacnéte je pouzivat.
Vymeéna sedylek
Bryle jsou dodavany se sedylky ve tfech rozmérech. UZivatelé si tak mohou vybrat velikost, kterd bude nejlépe
vyhovovat tvaru jejich obliceje.



Velikosti sedylek

Rozmér Vhodné pro
S (mald) vysoky koren nosu
M (stfedni) stfedni kofen nosu (na brylich nasazeno z vyroby)
L (velka) nizky kofen nosu
Zplisob vymény

1. Sejméte plvodni sedylka z bryli.
2. Vyberte si nova sedylka v poZzadovaneé velikosti.
3. Srovnejte sedylka s nasadkou na brylich a jemnym tlakem je upevnéte.

Doporuceni
Sedylka velikosti S posadi bryle pomérné vysoko, zatimco sedylka L je umisti nizko. Jestlize se bude obraz jevit
jako pfilis vysoko, zkuste velikost L. Bude-li obraz pfilis nizko, zkuste velikost S.
Dioptrické ¢ocky
Bryle umoZznuji montaz dioptrickych CocCek pro kratkozrakost a astigmatismus, takZe uZivatelé s vadami zraku
mohou sledovat ostry obraz.
Pozndmky k montdzi
* Rameno stranice nesmi na ¢ocku tladit.
+ Po montazi ovérte, zda Cocky pevné sedi.
« Znovu zkontrolujte polohu obrazu.

. Poznamka
Pokud si nejste jisti, jak dioptrické ¢ocky nasadit, doporucujeme obratit se na oddéleni sluzeb pro zakazniky
prodejce a pozadat jej o pomoc. Jestlize Cocky nasazujete sami, zachazejte s nimi opatrnég, aby nedoslo
k poskozeni ani Cocek, ani bryli.
Odnimatelny predni ramecek
Tato kapitola vysvétluje, jak sejmout a nasadit odnimatelny pfedni ramecek. Najdete v ni také doporuceni, jak jej
vyuzivat.
Odnimatelny predni rdmecek dodévéa brylim jistou miru flexibility pro rlizné situace. Je-li nasazeny, omezuje
pronikani svétla zvenci a napomaha tak prohloubeni zaZitku ze sledovani a zlepSuje kvalitu obrazu. Sejmete-li jej,
budou bryle svétlejsi a vhodnéjsi pro dlouhodobé noseni. Predni ramecek zjednoduSuje také ¢iSténi, udrzbu,
vymeénu a nasazovani rozsifeni. Navic bryle chrani a rozSifuje moznosti jejich Uprav.
Sejmuti pfedniho ramecku
Postup sejmuti
1. Podrzte jemné obéma rukama obé hrany predniho ramecku.
2. Podél hrany Cocek jemné zatlaCte rovnomérnou silou smérem ven po obou stranach bryli, abyste postupné
obé strany uvolnili. Nakonec pak odstrarite stfedovou sponu.
3. Po uvolnéni spony predniho rdémecku jej opatrné sejméte.

1. Poznamka

Pri odstrariovani rémecku vyvijite silu rovnomérné na obé strany. Nesmite pUsobit vétsi silou na nékteré strané,
nebot by mohlo dojit k poSkozeni ramecku nebo spony.
Nedoporucujeme sundavat pfedni ramecek opakované. Dochazi k tim k opotfebeni a uvolnéni spon, coz ma
nepfiznivy vliv na upevnéni pfi montazi.

MontaZ predniho ramecku

Postup montdze

1. Zarovnejte spony na pfednim ramecku s odpovidajicimi prohlubnémi na ramecku bryli.

2. Zacnéte z jedné strany a jemné tlacte na pfedni ramecek v misté spon.

3. Pritlak posouvejte po hrané pfedniho ramecku krok za krokem, aby doslo k upevnéni viech stran ramecku.

4. Zkontrolujte, zda jsou vSechny hrany rovné a zda neni néktera ¢ast nadzvednuta.

Doporuceni
PFi montazi pfedniho ramecku doporucujeme zacit od stfedové asti s nosnikem a odsud pokracovat v pFitlaku
smérem k obéma stranam. Tak upevnite pfedni rdmecek snadnéji a rovnomeérné.
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Doporuceni pro skladovani odnimatelného pfedniho ramecku
Sejmuti pfedni ramecek skladujte v pfenosném pouzdru.
PFedni ramecek nevkladejte pfimo do sacku, kde by mohl vyvijet tlak na dalSi pfedméty.
+ Pri skladovani doporucujeme predni ramecek obalit Cisticim hadfikem, aby nedoslo k poSkrabani.
Poznamky
1. Zamezte vzniku Skrdbanci: povrch predniho rdmecku ma specialni potah. PFi jeho CiSténi pouZijte k tomu
urceny hadfik; nikdy nepouZivejte hrubé tkaniny.
2. Spravny postup skladovani: po sejmuti ulozte pfedni ramecek na bezpecné misto, aby nedoslo k jeho ztraté
nebo poSkozeni.
3. Pravidelna kontrola: po nasazena kontrolujte, zda je pfedni rdmecek radné upevnény. Je-li volny, nasadte jej
Znovu.
4. Peclivé zachazeni: predni rdmecek je vyroben z plastu. Neni odolny vi¢i ndrazdm a padim.
Propojeni se zafizenim
Bryle xbx a01 Ize propojit s riznymi zarizenimi vetné telefond, tabletu, osobnich pocitald a hernich konzoli.
Chcete-li bryle vyuZivat jako prostorovou velkoformatovou obrazovku, musi pfipojené zafizeni podporovat vystup
videosignalu s protokolem DP a vystup napajeni s napétim 5V a proudem 1 A.
DisplayPort (DP) je standard pro digitdini rozhrani pouZivané pro prenos obrazovych a zvukovych dat. Zafizeni
s vystupem s protokolem DP muZe prendset zvukovy a obrazovy signdl pres rizné typy zdsuvek, obvykle USB-C, tak,
aby pripojeny pfistroj dokdzal zobrazit obraz a prehrdt zvuk. Nejste-li si jisti, zda vaSe zarizeni disponuje vystupem
obrazu ve formdtu DP, doporucujeme obrdtit se na vyrobce zafizeni a poZddat o technické informace.
Podporovana zafizeni
1. Zafizeni vybavené zasuvkou USB-C podporujici protokol DP Ize pFipojit k brylim xbx a01 pfimo pomoci
dodavaného kabelu.
+ Steam Deck / Steam Deck OLED
+ Herni konzole ROG (napf. ROG Ally)
« Telefony (napf. iPhone 15/16/17, Samsung Galaxy Ffady S a nékteré telefony se systémem Android)
+ Tablety (napf. iPad Pro 4. generace a nékteré tablety se systémem Android vybavené vystupem s DP)
+ Prenosné pocitace (napf. notebooky se systémem Windows se zasuvkou USB-C, MacBook Pro)
+ Neékteré stolni pocitace (napf. Mac mini)
2. Zafizeni vybavené zasuvkou USB-C, které vyZaduje adaptér pro pripojeni bryli xbx a01.
Switch / Switch 2 / Switch OLED
3. Zafizeni vybavené zasuvkou HDMI lez k brylim xbx a01 pFipojit pomoci redukce HDMI na USB-C.
+ PlayStation

Xbox
Tabulka podporovanych funkci
Vlastnost iPhone Android iPad Windows macOS herni Switch
konzole
2D rezim v v v v v v
3D rezim v v v v v X
pfepinani rezimu zobrazeni v v v v v v v
Uprava jasu v v v v v v v
nastaveni hlasitosti v v v v v v v
Uprava dynamického rozsahu v v v v v v v
stabilizace obrazu v v v v v v X

Tip
Stabilizace obrazu vyZzaduje, aby pfipojené zafizeni podporovalo snimkovou frekvenci 60/90/120 Hz.
Podpora jednotlivych funkci se muzZe podle typu zarizeni lisit. Nahlédnéte do ndvodu ke svému zarizeni, kde najdete
potiebné informace.



Zafizeni, kterd podporuji primé pfipojeni
Herni konzole: Steam Deck / Steam Deck OLED, konzole ROG, napf. ROG Ally, aj.
+ Telefony: iPhone fady 15 a novéjsi, telefony Samsung Galaxy Fady S, telefony vyrobcl
Xiaomi/OPPO/vivo/Huawei, které jsou vybavené vystupem s protokolem DP.
a novéjsi, Huawei MatePad Pro (2023) a nové§jsi aj.
+ Pocitace: MacBook Air / Pro 2016 a novéjsi, notebooky se systémem Windows a vystupem s protokolem DP,
Mac mini aj.
Zafizeni, kterd k pripojeni vyZaduji adaptér
+ Switch / Switch OLED: vyZzaduje k tomu ureny adaptér XREAL Hub
+ PlayStation / Xbox / pocitace se zasuvkami HDMI: Ize je pfipojit prostfednictvim adaptéru HDMI-USB-C.
Pozndmky
1. Bryle nemaji zabudovany akumulator ani baterii. Po pfipojeni jsou bryle napajeny ze zafizeni. Po odpojeni
kabelu zafizeni pfestane dodavat brylim energii a ty se automaticky vypnou.
2. Doporucujeme pouZivat dodavany kabel délky 1,2 m. Potfebujete-li ndhradni kabel, pouZijte plnohodnotny
kabel USB-C, ktery podporuje pfenos signalu ve formatu DP.

Funkce tlacitek

Seznamte se s funkcemi vSech tlalitek, abyste mohli nasazené bryle plynule oviddat.
Rozmisténi tlacitek
Bryle xbx a01 jsou osazeny tfemi tlacitky pod pravou stranici: tlac¢itkem [X] atlacitky [+/-] .
Tlacitko X]
Funkce v reZimu 2D

Ovladani Funkce Zpétna vazba

Jeden stisk / dvojity otevieni nabidky na displeji | na displeji se objevi nabidka

stisk

stisk a pfidrzeni prepnuti do reZzimu 3D objevi se vyzva k pfepnuti do
rezimu 3D

Funkce v reZimu 3D

Ovladani Funkce Zpétna vazba
jeden stisk prepnuti rezimu 3D: Bez vyzvy na displeji. Potvrdte
s plnym rozliSenim — zménu pfes obraz na displeji.

s polovi¢nim rozlisenim —
s plnym rozliSenim

stisk a drzeni po dobu | opuSténi rezimu 3D, navrat | Bez vyzvy na displeji. Potvrdte
1 sekundy do rezimu 2D zménu pres obraz na displeji.

Cinnosti v nabidce na displeji

Ovladani Funkce Zpétna vazba

jeden stisk potvrzeni vybrané polozky nebo nabidka se prepne
prechod do daldi drovné nabidky

dvojity stisk navrat do pfedchozi nabidky; nabidka se prepne nebo
z hlavni nabidky opusténi celé uzavfe

nabidky na displeji

stisk a pfidrzeni nabidka zmizi a bryle se pfepnou do | objevi se vyzva k pfepnuti
3D rezimu do reZzimu 3D




tlacitka [+/-]
Funkce v rezZimu /2D

Ovladani Funkce Zpétna vazba

jeden stisk Uprava jasu Poté, co se na displeji objevi se lista nastaveni
objevi lista jasu, upravujete jas jasu
stiskem nebo stiskem a drzenim.

stisk a pfidrzeni Uprava hlasitosti. Poté, co se na objevi se lista nastaveni
displeji objevi lista hlasitosti, hlasitosti

upravujte hlasitost stiskem
a pfidrzenim tlacitka.

Funkce v reZimu /3D

Ovladani Funkce Zpétna vazba

jeden stisk Uprava jasu Bez vyzvy na displeji. Potvrdte zménu
podle zmény jasu.

stisk a pfidrzeni Uprava hlasitosti. Bez vyzvy na displeji. Potvrdte zménu
podle zmény hlasitosti.

Cinnosti v nabidce na displeji

Ovladani Funkce Zpétna vazba
stisk + pfesun k poloZce v nabidce nahoru | zvyraznéni poloZzky v nabidce
stisk - pfesun k poloZce v nabidce dold zvyraznéni polozky v nabidce

Dioptrické cocky
Kapitola se vénuje zptsobu montdZe dioptrickych cocek do bryli Oakley x XREAL AO1.
PFiprava
PFed montazi dioptrickych ¢oCek prosim ovérte:
+ Dioptrické Cocky zhotovil profesionalni optik.
+ Rozméry coCek odpovidaji rozmérim obruby bryli AO1.
« Cotky maiji spravny pocet dioptrii.
Postup montaze
Vyjméte z obruby bryli AO1 pavodni ¢ocky.
Obrubu pro montaz ¢ocek opatrné vycistéte,
Srovnejte umisténi dioptrickych Cocek v obrubé.
Na Cocky jemné zatlacte a vmacknéte je do obroby.
. Ovérte, zda Cocky v obrubé dobfe drzi.
DuleZité poznamky
« Pouzijte vyhradné dioptrické Cocky, které byly pfipravené obruby bryli AO1.
+ Ohledné spravného usazeni CocCek se poradte s profesionalnim optikem.
+ Netlacte ¢ocky do obruby silou, aby nedoslo k jejich poSkozeni.
+ Doporucujeme provadét pravidelnou Udrzbu a cisténi Cocek.
Technické udaje ¢ocek

SARESEE Gl

PolozZka Technicka specifikace

material cocek kvalitni opticka pryskyfice

povrchova Uprava doporucujeme antireflexni potah Cocek
ochrana proti UV doporucujeme ochranu UV400

rozsah dioptrii podle posouzeni optika




Tipy
Doporucujeme vyhledat optika, ktery ma zkuSenosti s instalaci dioptrickych ¢ocek do bryli pro rozSifenou
realitu.

Informace na obrazovce (OSD)
Prozkoumejte funkce nabidky, abyste mohli bryle vyuzivat na maximum, vcetné efektl zobrazeni, nastaveni zvuku
a rezim( stabilizace.
Efekty zobrazeni
Seznamte se s reZimy zobrazeni bryli xbx a01: /Standard ; (bézny), /Cinema (filmovy) a /Eye Comfort, (Setrny
pro zrak). Pfepnéte si reZim tak, aby vdm co nejlépe vyhovoval.
ReZim zobrazeni
Bryle xbx a01 nabizi tfi rezimy zobrazeni TDisplay Mode] . Podle situace si mizete zvolit ten, ktery vam nejlépe
vyhovuje.

ReZim Vlastnosti Vhodné situace Doporucené pouZiti
zobrazeni
Standard Vérné barvy hrani, prace Situace, které vyZaduiji
(bézny) a pfirozené podani v kancelari, vérné barevné podani
obrazu. kazdodenni obrazu.
pouzivani
Cinema Syté&jsi barvy s vySsim filmy a videa sledovani filma,
(filmovy) kontrastem televiznich porad(, videi
a jiného podobného
obsahu
Setrny pro zrak | omezuje modré svétlo | dlouhodobé dlouhodoba kancelarska
a poskytuje teplejsi pouzivani, Cteni prace, ¢teni dokumentd,
podani barev pouzivani v noci

Jak pfepnout reZim zobrazeni

1. Nabidka na obrazovce: stisknéte dvakrat tlaCitko X , dostanete se do nabidky na obrazovce, pak zvolte T
Display] (obraz) — [Display Mode] (rezim zobrazeni)a pfepnéte na pozadovany rezim.

Dynamicky rozsah

Bryle xbx a01 nabizi tfi rezimy dynamického rozsahu [Dynamic Range] , které ovliviiuji jas a barevné podani
obrazu.

Dynamicky Vlastnosti barevna | podporovana Vhodné situace

rozsah hloubka | snimkova frekvence

standardni rychld odezva, nizsi 8bitova | 120/90/60 Hz hrani, kancelarska prace,

dynamicky rozsah | spotfeba energie rychlé Cinnosti

(SDR)

vysSis Al chytré automatické 8bitova | 120/90/60 Hz sledovani videa, prohlizeni
vylepseni fotografii
dynamického rozsahu

HDR10 standardni format 10bitova | 90/60 Hz videomaterial s formatem
HDR10 s bohatSim HDR10

spektrem barev




2Zvldstni pravidla pro HDRA
+ Kdyz prepinate z obrazu s podporou THDR10) na obraz, ktery THDR10] nepodporuje, dojde
k automatickému snizeni kvality podani na TAI-HDR] .
+ Kdyz se vracite zpét k obrazu s podporou [HDR10] , zlstane nastaveny rezim [AI-HDR] .
VreZimu /2D, sereZimy /AI-HDR; a /HDR10; zménina /AI-HDR/ , jakmile prepnete na rezim /3D .
VreZimu /3D zustane nastaveni reZim /AI-HDR/ i po ndvratu do reZimu /2D .
Uprava jasu
Bryle xbx a01 umoZiuji upravit jas v nékolika Grovnich a prizplsobit tak obraz okolnim svételnym podminkam.
Urovné jasu
+ Mate-li vypnutou stabilizaci obrazu [Stabilization| , je k dispozici 14 Urovni jasu, pficemz vychozi je nastavena
uroven cislo 7.
+ Je-li stabilizace T[Stabilization] zapnutd, je k dispozici 10 Urovni jasu, pficemz vychozi je nastavena Uroven
Cislo 7.
+ Pamét bryli: bryle jsou vybaveny paméti, kterd nevyzaduje napajeni, a uchovava informaci o nastavené Urovni
jasu.
Jak upravit jas
1. Rezim [2Dj :stiskem tlacitek [+/-] nastavite pozadovany jas. Na obrazovce se objevi liSta znazorfuijici
nastavenou Uroven jasu.
2. Rezim T13Dj :stiskem tla¢itek [+/-] nastavite pozadovany jas. Na obrazovce neuvidite zadné zvIastni
symboly, jas posoudite podle skutecné zmény obrazu.
Doporuceni pro nastaveni jasu

prostredi doporucena uroven jasu
tmavé prostfedi arovné 1-5

bézné vnitini osvétleni drovné 6-8

jasné vnitfni osvétleni arovné 9-11

venkovni slunecni svit arovné 12-14

3D reZim

Bryle xbx a01 podporuji rezim zobrazeni [3D] , ktery umoznuje sledovat obraz simulujici trojrozmérné zobrazeni.
Typy reZimu /3D
+ [Half SBS] (s polovi¢nim rozliSenim): Obraz s rozliSenim 1920x1080 je roztazen vodorovné pres plochu
displeje..
« [Full SBS] (s plnym rozliSenim): Je pouzito rozliSeni 3840x1080.
Jak reZimy pouZivat
1. Pfepnutidorezimu [3D) :vrezimu [2D] stisknéte a pfidrzte tlacitko TX] .
2. Vrezimu [3D] stiskem tlacitka [X] zapnete nebo vypnete rezim stabilizace [Stabilization] .
3. Ukonlenirezimu [3D] :vrezimu [3D] stisknéte a podrzte stisknuté tlacitko X a tak se vratite do rezimu
2D .
Pozndmky
« Vrezimu [3D] se pfizménach parametr( zobrazeni neobjevuji Zadné vyzvy na displeji. Zmény potvrzujete
podle skutecné provedenych zmeén obrazu nebo zvuku.
* Informace orezimu [3D] se neukldda do paméti bryli. Bryle se po novém spusténi pfepnou do vychoziho
rezimu [2D] .

[Stablization] (stabilizace obrazu)

Jsou-li bryle xbx a01 pfipojeny k zafizeni s vystupem obrazu o snimkové frekvenci 60/90/120 Hz, mate k dispozici

rezim stabilizace obrazu [Stabilizaton , ktery omezuje tfes obrazu zpdsobovany pohybem hlavy.
Pfipojite-i bryle k zarizeni s vystupem obrazu s jinou snimkovou frekvenci neZ 60/90/120 Hz, bude poloZzka v nabidce
zeSed/d.

Zapnuti/vypnuti stabilizace

1. zpUsob: rezim stabilzace [Stabilization zapnete nebo vypnete stiskem tlacitka X .

2. zpUsob: stisknéte tlacitko [X] dvojité, vstupte do nabidky na obrazovce, prejdéte k poloZzce [Display] — T

Stabilization] a stabilizaci mdzete zapnout nebo vypnout.
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Pamét po vypnuti
« Pamét urcend k ulozeni informaci o nastaveni parametrd bryli i po jejich vypnuti.
+ Jestlize naposledy pfipojené zafizeni vyuZivalo snimkovou frekvenci 60/90/120 Hz a méli jste zapnutou
stabilizaci obrazu, z(istane stabilizace zapnuta i pfi pfistim pFipojeni zafizeni.
+ Jestlize naposledy pfipojené zafizeni vyuzivalo snimkovou frekvenci 60/90/120 Hz a méli jste vypnutou
stabilizaci obrazu, zUstane stabilizace vypnutd i pfi pristim pripojeni zarizeni.
+ Jestlize naposledy pfipojené zafizeni vyuZivalo jinou snimkovou frekvenci nez 60/90/120 Hz, bude stabilizace pfi
pristim pFipojeni zafizeni vypnuta.
Pravodce funkcemi HDR
Seznamte se s funkci HDR bryli xbx a01, kterd poskytuje realistiCtéjsi vizudini zéZitek z obrazu.
Co je HDR
HDR (vy3Si dynamicky rozsah) je technologie zobrazeni, kterd nabizi Sirsi rozsah jasu a bohatsi barevné podani
obrazu. Ve srovnani se standardnim dynamickym rozsahem SDR dokaZe reZim HDR:
+ zobrazit jasngjsi svétla mista s bohat3im spektrem podrobnosti
+ zobrazit tmavsi mista obrazu ve vice Urovnich podani jasu
+ poskytuje presnéjsi a ZivéjSi barevné podani
*  vytvari poutavéjsi podani obrazu
Pro¢ HDR pouZivat
Bryle xbx a01 podporuji funkci HDR, ktera pfi sledovani filmU, hrani her a prohlizeni fotografii poskytuje nasleduijici
vyhody:
a pfirozengji.
+  VétSi mnozstvi podrobnosti: na jasné obloze nebo v tmavsich partiich obrazu je vidét vice detail .
« Poutavéjsi obraz: vysoky kontrast a bohaté barvy na vas pasobi, jako byste se ocitli uvnitf obrazu.
« BIiZSi k profesionalité: s podporou rezimu HDR vas vizualni efekty pfiblizi profesionalnim displejam.
Jak reZim HDR povolit
Aby mélo se vy3Si dynamicky mohl projevit, musi funkci HDR podporovat externi zafizeni, nastaveni systému
a pfehravany obsah. Ma-li zafizeni, které podporuje vystup s formatem HDR (pocitac, telefon, tablet nebo herni
konzole) rezim HDR zapnuty a zaroven prehrava obsah vytvoreny v rezimu HDR, mUZete vidét obraz v rezimu HDR;
pokud zafizeni podporuje pouze vystup v SDR, nepodporuje videovystup pres USB-C nebo nepodporuje rezim
DisplayPort Alt Mode, nemuzete obraz v HDR sledovat.
1. Dvojitym stsikem tlacitka [X] pod pravou stranici oteviete nabidku na displeji.
2. Stiskem tlacCitka [X) pFepnete do nabidky [Display] (displej).
3. Vyhledejte polozku [Dynamic Range] (dynamicky rozsah) a tlacitky [+/-] prepnéte narezim [HDR10] ;
prepnuti potvrdte.
4, Povolte vysSi dynamicky rozsah na svém pocitaci (napf. v nastaveni Windows / MacOS).
Windows:
oV systému Windows [Settings| (nastaveni) — [System] (systém)— [Display] (zobrazeni)
o Zvolte displej odpovidajici brylim polozkou [Select a display to view or change its settings| (zvolte displej,
jehoz nastaveni ménite)
o Povolte HDR mezi polozkami tykajicimi se THDR) (napf. TUse HDR] (pouZit HDR)).
macOs:
o Otevfete [System Settings] (nastavenisystému)— [Displays] (displeje)(starsiverze: TSystem
Preferences] (nastavenisystému) — [Displays] (displeje)).
o Zvolte displej predstavujici bryle (je-li displeja vice).
o Povolte [High Dynamic Range] (vy3Si dynamicky rozsah).
Tipy
Nevidite-li polozku HDR v nastaveni svého systému, ovérte si, zda pFipojené zafizeni a displej podporuji vystup
v rezimu HDR a zkuste vymeénit rozhrani/kabel nebo znovu zafizeni propoijte.
Prehrdvejte obsah uloZeny v reZimu HDR10 a uZijte si jeho barevné poddni.
Jakmile povolite HDR na svém zafizeni, pfehravejte videosekvence nebo herni obsah takovy, ktery podporuje [
HDR10) , abyste mohli i¢inky THDR10] pozorovat.
Tipy
Vétsina her vyzaduje pfepnout do rezimu THDR10] prostfednictvim svého nastaveni.
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DuleZité poznamky

1. Podpora obsahu: efekty v rezimu HDR jsou pozorovatelné, pouze pokud prehravate obsah vytvofeny v rezimu
HDR. Na obsahu natofeném v bézném rezimu SDR neni mozné efekty HDR pozorovat.

2. Podpora zafizeni: ovérte, zda vase zafizeni podporuje vystup ve formatu HDR a zda mate tento format ve svém
zarizeni povoleny.

3. Spotreba energie: zapnete-li HDR, mUze dojit ke zvy3eni spotreby energie. Pri pouzivani HDR doporucujeme
pouzivat akumulator s dostatkem energie.

4. PrizpUsobeni zraku: Pfi pfepindni z reZimu SDR na HDR mdze vasim oc¢im trvat nékolik minut, nezZ se pfizplsobi
jasné&jsimu obrazu.

5. Nastaveni jasu: V rezimu HDR se doporucuje upravit jas bryli tak, aby vam co nejlépe vyhovoval.

6. Zdroj obsahu: Pozadujete-li co nejlepsi vysledky z rezimu HDR, doporucujeme pouzivat kvalitni zdroje
obrazového materialu pfipraveného v HDR, jako jsou 4k HDR filmy, hry s podporou HDR apod.

Zvukové efekty
Tato kapitola se vénuje nastaveni zvukovych efektii bryli xbx a01. Jejich dpravou maximalizujete svij sluchovy zdZitek.
Bryle xbx a01 podporuji vystup zvuku ve formatu DP audio. VyuZivaji nékolik rezim{ zvukovych efektl. Prislusny
zvukovy efekt si mlzZete vybrat podle situace, ve které se nachazite, abyste si mohli zvuk co nejlépe vychutnat.
Konstrukce bryli xbx a01 vyuZiva princip omezeni Uniku zvuku obracenym zvukovym polem, kdy dochazi v podstaté
k omezeni Uniku zvuku diky fdzovému ruseni, aby se minimalizovalo ovlivnéni okoli zvukem. K témto efektdm patfi

rezim

hodi do tichého prostfedi, pro pouziti v noci nebo v situacich, kdy ocenite soukromi.
Zvukové rezimy

['Whisper] (Sepot), ktery vykazuje nejlepsi vysledky pfi Fizeni Gniku zvuku do okoli. Tento efekt se nejlépe

ReZim zvuku | Vlastnosti Vhodné situace | Charakteristiky zvuku Doporuceni
pro pouziti bryli

Standard vyvazeny zvuk kazdodenni vyvazeny, dobré podani obecny profil vhodny pro
(bézny) vhodny pro pouzivani, hrani, | nizkych frekvenci veétsinu obsahu

vétsinu situaci sledovani filma
Cinema posiluje stfedové | videokonference, | zvyraznéni feci, zlepSuje situace, kdy je potreba
(filmovy) frekvence, aby zvukovy obsah, srozumitelnost rozhovord jasné rozumét redi

bylo dobfe podcasty

rozumeét reci
Whisper sniZuje Unik knihovny, prostrednictvim principu prostredi vyzaduijici ticho
(Sepot) zvuku do okoli, kancelare, vefejna | obraceni akustického pole

vhodné pro doprava dochazi k omezeni Uniku

vefejné prostory zvuku do okoli
Surround posileni dojmu sledovani filmq, poskytuje virtualni zabavny obsah vyzadujici
(prostorovy - | prostorovosti hrani her prostorovy zvuk a posiluje ponofeni do déje
pouze u xbx | avnorfenido déje vnoreni do déje
a01+)

Jak reZimy zvuku prepinat
Stisknéte dovijité tlacitko X] , vstoupite do nabidky na obrazovce; v ni vyberte [Sound] (zvuk), pomoci tlacitek

[+/-] prepnéte poloZzky nabidky a potvrdte volbu dalSim stiskem [X) .
Nastaveni hlasitosti
Bryle xbx a01 podporuji pfenos zvuku pouze technologii DP a dokazi upravit hlasitost pouze na samotnych brylich:

rezim
hlasitosti. rezim

2D] :dlouhym stiskem tlacitka
3D :dlouhym stiskem tlacitka

zménu posoudite sluchem.
+ Celkovy pocet Urovni: 16 Urovni, vychozi je Groven ¢islo 13.
+ Rozsah nastaveni: 0-100 %, pfiblizné 6,25 % na jednu uroven.
« Pamét bryli; pamatuje si po vypnuti posledni nastavenou Uroven,

zvs

12

l+/-] upravite hlasitost; na obrazovce se objevi liSta s nastavenou
[+/-] upravite hlasitost; na obrazovce se neobjevi zadna vyzva,



Doporucéeni k nastaveni hlasitosti

Situace Doporucena uroven hlasitosti
tiché prostredi Uroven 6-8

bézné vnitini prostfedi aroveri 9-11

hlu¢ené prostredi aroven 12-14

osobni pouziti aroven 10-13

Stabilizace obrazu
Tato kapitola se vénuje funkci bryli xbx a01 /Stabilization / (stabilizace), abyste pochopili jeji princip a dokdzali ji
ndleZité vyuZit.
Co je stabilizace obrazu
Stabilizace obrazu [Stabilization| je dllezitou funkci bryli xbx a01. Pomoci zabudované inercidlni méfici jednotky
(IMU) bryle v redlném ¢ase sleduji pohyb hlavy a nalezité upravuji zobrazeni, aby nedochéazelo k otfesim obrazu
kvili pohybu hlavy, ¢imz zajiStuji stabiln&jsi a pohodInéjsi vnimani obrazu. ReZim T[Stabilization] (stabilizace) je
k dispozici pouze tehdy, mate-li k brylim pfipojené zafizeni se snimkovou frekvenci vystupu 60/90/120 Hz.

Typ zafizeni Podpora Poznamky

mobilni telefony | astecna podpora vyZaduji podporu snimkové frekvence 60/90/120 Hz na vystupu
tablety Castecna podpora vyZaduji podporu snimkové frekvence 60/90/120 Hz na vystupu
pocitace ¢aste€na podpora vyZaduji podporu snimkové frekvence 60/90/120 Hz na vystupu
herni konzoly ¢aste€na podpora vyZaduji podporu snimkové frekvence 60/90/120 Hz na vystupu
Herni konzola nepodporovano v soucasné dobé podpora chybi

Pokud mdte pripojené zarizeni bez podpory snimkové frekvence 60/90/120 Hz na vystupu, funkce /Stabailization
bude zesedld a nebude ji moZné povolit.

Vyhody stabilizace
1. Lepsi sledovani filmua
+ Omezeni toCeni hlavy: omezenim kmitani obrazu pfi pohybu hlavou se omezuje pocit zavraté pfi
dlouhodobéjsim sledovani obrazovky bryli.
+ LepSisledovani pfi cestovani: dochazi ke stabilizaci obrazu i pfi pohybu, tj. napf. pfi chzi nebo pohybu
dopravnimi prostfedky.
2. Lepsi zazZitek ze hry
+ Mensi ruseni pfi ovladani: ovladani hry neovliviiuji nepatrné pohyby hlavy
+ LepSi vnimani prostoru: trojrozmérné scény ve hrach jsou stabilnéjsi a zlepSuje se vnimani prostoru.
« Delsi hrani: sniZuje se Unava zraku, hrani tak mdze byt delsi.
3. Lepsi pracovni vyuZiti
« NeruSené Cteni: dokumenty, webové stranky a dalSi obsah se pfi mirném pohybu hlavou nepohybuje.
* Snizena Unava zraku: stabilni obraz snizuje naroky na preostfovani oka.
+ LepSi soustfedéni: mensi mira ruseni, kterou by pUsobil pohyb obrazu.

Jak stabilizaci povolit
1. Upravte obnovovaci frekvenci obrazu na pfipojeném zarizeni
Tip

Kdyz pripojujete pocita¢ nebo herni konzolu, doporucujeme nastavit obrazovku bryli pro rezim ,rozsifeného
displeje”. Na nékterych zafizenich rezim ,zrcadleni obrazu” omezuje moznosti nastaveni obnovovaci frekvence
pro externi displej, takze pak neni mozné vyuzit rezimy s vy3$si snimkovou frekvenci.

macOS

[System Settings ] (nastaveni systému) — [Displays] (displeje) — vyberte [xbx a01] jako T[Extended Display]
(rozSifeni displeje) — zvolte TRefresh Rate] (obnovovaci frekvence)
iPhone/iPad
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PFistroje iPhone a iPad obvykle upravuji obnovovaci frekvenci externiho displeje automaticky. Neni potfeba vybirat
obnovovaci frekvenci externiho displeje z nastaveni systému. Pokud neni mozné funkci stabilizace TStabilization)
zapnout, pak momentalné pripojené zafizeni nesplfiuje poZadavky svého obrazového vystupu, aby bylo mozné
stabilizaci pouZzit.

Pocitace se systémem Windows / konzoly se systémem Windows (ROG Ally, Legion Go aj.)

[Settings] (nastaveni) — [System) (systém)— [Screen] (zobrazeni)— [Advanced Display Settings|

(pokrocilé nastaveni zobrazeni) — [Select Refresh Rate] (volba obnovovaci frekvence).

Steam Deck

[Settings] (nastaveni) — T[Display] (displej) — T[Refresh Rate] (ocbnovovaci frekvence).

PlayStation 5

1. Vstupte do [Settings| (nastaveni)— [Screen and Video] (obrazovka a video) : upravte pouzité

[Resolution] (rozliSeni) na hodnotu 1080P, pfepnéte vystup [120Hz Output] na hodnotu Auto;

2. Vstupte do [Settings] (nastaveni) —» T[Saved Data and Game/App Settings] (ulozena data a nastaveni
her/aplikaci) , upravte herni nastaveni Performance Mode/Resolution Mode] (rezim vykonu/rezim rozliSeni)
na [Performance Mode] (rezim vykonu);

3. Otevrete hru, dal v lSettings| (nastaveni)- Options] (moZnosti)- Display] (displej), pfepnéte [
Performance/Performance Plus) (vykon/vykon plus) do rezimu vysoka obnovovaci frekvence;

Tip
Pokud provedete Upravy podle krokd 1 a 2 a mate pfitom otevienou hru, musite hru uzavfit a teprve poté
pokracovat krokem 3.
2. Povolte reZim /Stabilization; (stabilizace) na brylich.

1. Stisknéte tlacitko TX] , objevi se nabidka na obrazovce bryli.

2. Vnabidce zvolte polozku [Display] (displej).

3. Tlacitky +/-] pfejdéte k poloZce [Stabilization] (stabilizace) a stisknéte tlacitko [X] , kterym rezim T
Stabilization (stabilizace) zapnete nebo vypnete.

Vliv zapnuté stabilizace obrazu

1. Zpracovani stabilizovaného obrazu vyZzaduje dodatecny vykon obrazového procesoru. Aby se zajistila stabilita
systému, dojde k omezeni poctu Urovni jasu obrazu ze 14 na 10.

2. Po zapnuti stabilizace ziskate stdlejsi obraz, ale pfi rychlych pohybech hlavy miZze dochazet ke zpoZzdovani
obrazu.

Pamét po vypnuti
Stav rezimu stabilizace se uklada do paméti i po vypnuti bryli. Systém si pamatuje posledni hodnotu nastaveni
rezimu IStabilization] :
+ Naposledy bylo pfipojeno zafizeni se snimkovou frekvenci 60/90/120 Hz a stabilizace byla zapnuta: zdstane
zapnuta pfi pfiStim pripojeni zafizend.
+ Naposledy bylo pfipojeno zarizeni se snimkovou frekvenci 60/90/120 Hz a stabilizace byla vypnuta: zlstane
vypnuta pfi pfistim pripojeni zafizeni.
« Naposledy bylo pfipojeno zafizeni s jinou snimkovou frekvenci nez 60/90/120 Hz: zlistane vypnutd pfi pristim
pfipojeni zafizeni.
Doporucené situace, kdy stabilizaci pouZzit

1. Sledovani filmU: zvlast'u dlouhych videi mize stabilizace snizovat Gnavu.

2. Hrani: zejména u her hranych z pohledu vlastnima olima zlepSuje stabilizace ponofeni do hry.

3. Pouziti na cestach: pri chlizi nebo v dopravnim prostredku.

4. Dlouhodobé pouzivani: omezuje Unavu zraku a zavrateé.

Situace, kdy stabilizaci nepouZivat
1. Pouzivani na misté: mate-li hlavu nehybnou, Ucinek stabilizace obrazu se neprojevi.
2. PoZadavek na pfesny obraz; pfi pfesné ¢innosti, pfi ¢teni drobného textu.
DuleZité poznamky
+ Pozadovana obnovovaci frekvence: rezim [Stabilization] (stabilizace obrazu) je k dispozici pouze s obnovovaci
frekvenci 60/90/120 Hz.
+ Presnost senzoru: senzor nemusi zvlddnout kompenzovat pfilis prudké pohyby hlavou.
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Re3eni problém
+ Stabilizace nefunguje: zkontrolujte, zda je obnovovaci frekvence vystupu obrazu 60/90/120 Hz.
+ Obraz je nestabilni: zkuste restartovat zafizeni nebo znovu pfipojit datovy kabel.
* Zména jasu: omezeni poctu Urovni jasu po zapnuti stabilizace je normalni jev.

Casto kladené dotazy
Tato kapitola shrnuje obvyklé dotazy a feSeni situaci pri pouZivani bryli xbx a01. S témito informacemi byste méli
rychle najit feSeni potizi s pouZitim bryli.
Noseni a pohodli
Co kdyZ neni pohodiné bryle nosit?
Nepohodli mdze byt zplsobeno nesprdvnym nastavenim sedylek nebo stranic bryli. Je mozné upravit Uhel sedylek
nebo je vymeénit za jiny rozmér; soucasné ovérte, zda jsou koncovky stranic fadné zavéseny za uSima a nevytvari
nadmérny tlak.
Co kdy?Z citim unavu oci po delSi dobé pouzivani?
Citite-li tnavu oi po del3i dobé pouzivani bryli, mdZete prepnout reZzim zobrazeni na [Eye Care| (péce o zrak)
a sniZit jas na Urovné 6-8. Doporucujeme prerusit pouZivani bryli po 1-2 hodinach, zadivat se oima do dalky
a nechat oci odpocinout. ZaFidte si mirné okolni osvétleni a vyhybejte se pfimému intenzivnimu svétlu.
PFipojeni a zafizeni
Co kdyZ po pripojeni bryli v systému nevidim dalsi displej?
Pokud se po pfipojeni neobjevuje dalsi displej, zkontrolujte nejprve spravnost pripojeni konektor( kabelu a ovérte,
zda zafizeni podporuje na vystupu protokol DP. Zkontrolujte také, zda ma zafizeni dostatek energie, zkuste proveést
odpojeni a opétovné pripojeni bryli nebo vymérite propojovaci kabel; restartujte zafizeni a zkuste bryle znovu
pfipojit.
Mohu nabijet zafizeni a sou€asné mit pripojené bryle?
MUzete pouzit USB-C rozbocovac s funkci nabijeni (PD), aby nabijel zafizeni a sou¢asné umoznil pripojenf bryli. PFi
pouzivani se ujistéte, zda rozbocovac podporuje funkci pfenosu obrazu protokolem DP.
Mohu mit pfipojeno vice zafizeni sou¢asné?
Bryle umoZznuji pfipojit pouze jedno zafizeni soucasné. Chcete-li zafizeni pfepnout, nejprve odpojte pravé pfipojené
zafizeni.
Proc€ jsou nékteré funkce omezené po pfipojeni urcitych zafizeni?
Nékteré funkce, napriklad [Stabilization) (stabilizace obrazu) jsou k dispozici pouze u pfistrojd, které poskytuji na
vystupu snimkovou frekvenci 60/90/120 Hz. Zkontrolujte technické Gdaje zaFizeni a ujistéte se, Ze podporuje vystup
s pozadovanymi parametry.
Obraz a zvuk

Jak ziskat co nejlepsi 3D efekt?

NejlepSi 3D efekt ziskate, kdyz vyuZijete zdroj obsahu v 3D formatu a zvolite patficny rezim [3Dj , tj. [Half Width
1 (s polovi¢nim rozliSenim) nebo TFull Width] (s plnym rozliSenim). Upravte také polohu, v jaké mate bryle
nasazené, aby byl obraz ve vaSem zorném poli vystfedény; potfebujete-li intenzivnéjsi 3D efekt, upravte nalezité jas
obrazu.

Proc se nékdy automaticky prepne dynamicky rozsah [Dynamic Range] ?

PFi pfepinani ze scén, které podporuji THDR10] na scény bez této podpory systém automaticky snizi kvalitu na
rezim [AI-HDR] (vySSis Al). Pfi pfepnuti do rezimu [3D] systém také automaticky prepind na TAI-HDR] .

Proc¢ neni rezim stabilizace [Stabilization] k dispozici?

ReZim stabilizace obrazu [Stabilization] je k dispozici pouze u pfistrojd, které maji na vystupu snimkovou
frekvenci 60/90/120 Hz. Zkontrolujte prosim nastaveni vystupni obnovovaci frekvence obrazu.

Proc¢ pozoruji mirné zpoZzdéni obrazu pfi otad€eni hlavou po zapnuti rezimu [Stabilization| ?
Funkce stabilizace obrazu u bryli xbx a01 podporuje pouze obnovovaci frekvence obrazu 60/90/120 Hz. Aby bylo
mozné podporovat vice zafizeni a zaroven zachovat dobry jas a stabilitu obrazu napfi¢ rdznymi obnovovacimi
frekvencemi, mlze se po zapnuti reZzimu stabilizace pfi rychlém otoceni hlavy nebo pri pohybu hlavou ve velkém
rozsahu objevit mirné pohybové rozmazani.

Jde o kompromis mezi kompatibilitou obnovovacich frekvenci, jasu obrazovky, potlaleni blikani a stabilizacniho
vykonu. Nejedna se o zavadu pfistroje. Aby byl jas obrazovky pokud moZzno staly bez ohledu na to, zda je stabilizace
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zapnutd, nebo vypnutd, pouziva systém zobrazovaci strategii vyvazujici jas a stabilitu. V dynamickych situacich,
napfiklad pfi rychlém otoceni hlavy, proto mlze byt patrné mirné pohybové rozostreni obrazu.

Stabilizace je vhodna pro pouZiti v dopravnich prostfedcich a podobnych situacich. PouZivate-li bryle doma nebo na
jiném pomérné klidném misté, je obraz dostatecné stabilni a tuto funkci zapinat nemusite.

Budeme nadale sledovat zkuSenosti uzivatell vyuzivajicich rizné obnovovaci frekvence a scénére tak, abychom
zobrazovaci vykon stabilizace v budoucich verzich softwaru dale optimalizovali.

Co kdyzZ po pripojeni neni slySet zvuk?

Pokud po pfipojeni neslysite zvuk, zkontrolujte prosim nejprve, zda ma zafizeni nastavenu vhodnou Uroven
hlasitosti, poté dlouhym stiskem tlacitek [+/-] upravte hlasitost bryli. Ovéfte také spravné nastaveni zvukového
vystupu zafizeni, zkuste znovu pfipojit datovy kabel a ujistéte se, Ze pouzivate datovy kabel podporujici prenos
zvuku.

Co kdyZ zvuk po pripojeni telefonu nehraje pres bryle?

Bryle xbx a01 vyuZivaji standardné zvukovy vystup s protokolem DP. U nékterych telefon(l mizZe zvuk i pfesto hrat
pres reproduktory telefonu nebo pfes jiné zafizeni i po pfipojeni bryli. Pokud k tomu dojde, oteviete nastaveni
vystupu zvuku na svém telefonu a runé prepnéte kanal Media output) (vystup médii) nebo TlAudio output]
(vystup zvuku) na TDisplay device] (zobrazovaci zafizeni) nebo pravé pripojené vnéjsi zobrazovaci zafizeni. Po
pfepnuti vystupniho zafizeni by mél byt zvuk videa slySet pfes bryle.

Co kdy?z je zvuk slySet mimo bryle pfilis vyrazné?

Pokud dochdzi k vyraznému Uniku zvuku, mizZete rezim zvuku prepnout na Whisper) (Sepot) a snizit hlasitost.
Zkontrolujte také, zda mate bryle spravné nasazené. Rezim [Whisper] (Sepot) ma nejlepsi vysledky, co se tyce
omezeni uniku hluku do okoli.

Ovladani a nastaveni

Proc se nic nedéje po dlouhém stisku tlacitek [+/-] ?
Doba stisku by méla pfesdhnout jednu sekundu. Uprava hlasitosti zapo¢ne teprve poté, co prvni stisk trval alespori
jednu sekundu. M{Zete také zkontrolovat, zda mate bryle spravné pfipojené.

Jak poznam, zda jsem pfi nastaveném [3D] v reZimu polovi¢niho nebo pIiného rozliseni?
Pouzivany rezim mulzete poznat podle vzhledu obrazu. V rezimu [Half Width] (polovi¢ni rozliSeni) bude obraz
vodorovné roztazeny, zatimco v rezimu [Full Width) (pIné rozliSeni) bude pomér stran obrazu normalni. V. 3D
zobrazeni se neobjevuje Zaddnd zprava na displeji; zménu tak mdZzete vnimat jen prostfednictvim vzhledu obrazu.
Jak obnovit tovarni nastaveni?

V nabidce na displeji mOZzete zvolit [Settings) (nastaveni) — [Reset] (obnovit); dal pokracujete podle pokyn(
a obnovite tovarni nastaveni.

Hardware a udrzba

Je normalni, aby se pfedni ramecek zahf¥ival?

Pri delSi dobé pouzivani mlze dochazet k mirnému zahréti v ¢asti u levé stranice, coz je normalni. Tato Cast neni ve
styku s pokozkou, takze to nepfedstavuje zadné riziko. Je-li zahfivani vyrazné, doporucujeme pferusit pouzivani bryli
a obratit se na oddéleni péce o zakazniky prodejce bryli.

Jak bryle ¢istit?

K Cisténi CoCek pouZivejte k tomu urceny hadfik a pravidelné provadéjte dezinfekci sedylek tampdny s alkoholem.

UdrZujte v Cistoté také datovy kabel, aby se na konektorech nehromadil prach. PFi Cisténi nepouZivejte organicka
rozpoustédla a hrubé tkaniny.

Jak bryle skladovat?

Kdyz bryle nepouzivate, vlozte je do pfenosného pouzdra. Nevystavujte bryle prostfedi s vysokou teplotou nebo
vlhkosti. Datovy kabel byste méli skladovat oddélené, aby nedoslo k poskozeni v disledku jeho ohybu. Neskladujte
bryle s tvrdymi pfedméty, aby nedoslo k jejich poskrabani.

Lze sedylka bryli vyménit?

Ano, bryle xbx a01 se dodavaji s vyménnymi sedylky. V baleni najdete sedylka velikosti S a L. Sedylka velikosti M jsou
osazena z vyroby. M{zete si zvolit rozmér sedylek, ktery vam nejlépe vyhovuje.

Je moZné odstranit predni kryt bryli?

Ano, predni kryt je mozné odstranit. Po jeho odstrafiovani postupujte podle pokyn( a nepouzivejte nadmérnou silu.
PFedni kryt doporucujeme osadit, pokud bryle nepouzivate, abyste chranili optickou jednotku bryli.
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Aktualizace firmwaru

Jak provést aktualizaci firmwaru bryli?

MUzZete navstivit webové stranky www.xreal.com/ota a podle pokynd stdhnout a nainstalovat nejnovéjsi firmware.
Bé&hem aktualizace bryle neodpojujte a pfipojené zafizeni nevypinejte.

Na co dat pozor pri aktualizaci firmwaru?

PFed aktualizaci firmwaru se ujistéte, aby mélo pripojené zafizeni dostatek energie, a udrZujte stabilni pripojeni

k datové siti. BEhem aktualizace s brylemi nemanipulujte ani je neodpojujte. Pokud se aktualizace nezdafi, mUZete
pokus opakovat.

DalSi dotazy

Je moZné bryle pouzZivat s dioptrickymi ¢ockami?

Ano, uZivatelé si mohou sami vloZit Cocky odstranujici kratkozrakost/astigmatismus. Doporucujeme navstivit
profesionalniho optika a poZadat ho o vhodné ¢ocky. Davejte pozor, aby pfi montaZi Cocek nedoslo k poSkozeni
konstrukce bryli.

Jak urcit, zda zafizeni podporuje protokol DP pro obrazovy vystup?

MUzete zkontrolovat ndvod k zafizeni nebo oficidlni webové stranky vyrobce. Je také mozné pozadat o radu
oddéleni péce o zdkazniky vyrobce zafizeni. M{Zete také zkontrolovat, zda je konektor zafizeni oznacen logem DP,
nebo zkusit bryle pfipojit a ovérit, zda se obraz ze zafizeni v brylich objevi.

Technické udaje bryli xbx a01
Obsah baleni

xbx

XREAL

xbx "o

PFisluSenstvi bryle xbx a01 | xbx a01+

bryle xbx a01/xbx a01+ v

odnimatelny pfedni rameclek (nasazeny z vyroby)

svételnd clona

pouzdro na bryle

kabel USB-C

sedylka (3 velikosti: S/M/L, velikost M nasazena z vyroby)

Cistici hadrik

stru¢ny navod k pouziti

lalalala o x]«
NIEN RN RN RN R RN RN

prohlaseni (zarucni list)
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Technické udaje

Polozka

Technicka specifikace

rozméry 168 x 52 x 145 mm

hmotnost 62 g s nasazenym prednim rameckem; 56 g bez predniho rdmecku

material Spickovy ultralehky nylon, material s povrchovou Upravou vhodnou k no3eni na pokoZzce
barva cernd

poZadavky na napajeni S5V/1A

akumulator bez vestavéného akumulatoru (napéjeno z vnéjsiho zarizeni)
rozhrani USB-C

video vystup DisplayPort Alt Mode

typ displeje nejnovéjSi generace micro OLED displeje SeeYa s Uhlopfickou 0,6 "
rozliseni 2D rezim: 1920x1080; 3D rezim: 3840x1080

metoda stmivani (frekvence)

vysokofrekvenc¢ni stmivani PWM (az 3840 Hz)

obnovovaci frekvence az 120 Hz

zorné pole 50°

jas u oka a jas obrazovky 160 nitd a 6000 nitd

kontrastni pomér 2000000:1
barevny gamut SRGB 145 %
barevna hloubka 8710 bitd
pFesnost barev AE <2

podpora HDR HDR10, Al-HDR
rozsah IPD 54,5-74,5mm

korekce kratkozrakosti dioptrické Cocky na zakazku

prevence Uniku zvuku technologie fdzového ruceni

zvukovy protokol podporuje DP
senzor IMU
Certifikace

Eye Comfort Low Blue Light
(Hardware
A A Solution)
: Flicker Free
TOVRheinland || % X % k% TOVRheinland

www.tuv.com
ID 0217008981

www.tuv.com
ID 0217010244

TUV Rheinland: pohodli pro zrak -5 hvézditek

ZARUKA

Firma Neox ruci za to, Ze tento vyrobek bude bez zadvod na prlimyslovém zpracovani a materialu po dobu dvou let od data plvodniho prodeje.
Pri ovéreni platnosti zaruky musite predlozit platny doklad o nakupu. Zafizeni, které bude v zaru¢ni Ih(té uznano jako vadné, bude opraveno bez
Uhrady za nahradni dily nebo praci, ¢i vyménéno, a to dle vyhradniho uvazeni firmy Neox. UZivatel je zodpovédny za veSkeré naklady na

nizké vyzarovani modré (hardwarové reseni) a obraz bez blikani

prepravu do opravny firmy Neox. UZivatel hradi veskeré naklady spojené s odeslanim zboZi do a ze zemé plvodu.

Zaruka se nevztahuje na vedlejsi, ndhodné nebo disledkové $kody vzniklé uZitim nebo neschopnosti uZit tento vyrobek. Vsechny naklady
spojené s osazenim nebo demontazZi tohoto vyrobku obchodnikem ¢i jinou osobou nebo daldi naklady spojené s uzitim vyrobku nese koncovy
uZivatel. Tato zaruka se vztahuje vyhradné na ptvodniho kupujiciho vyrobku a neni prenositelna na Zadnou treti stranu. Nepovolené Upravy
provedené na vyrobku uZivatelem nebo tieti stranou ¢i dikazy o nespravném poufZiti ¢i zneuZiti zatizeni znamenaji ztratu zaruky.
Potfebujete-li pomoci vyresit problémy s pouzivanim vyrobku, vyuzit dal3i sluzby apod., spojte se s ndmi prostfednictvim webové stranky

https://www.neoxgroup.cz/kontakty
%9“’50

NEOX GROUP s.r.o. \ﬁvavv.neoxgroup.cz
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